Esercizio:
Scriver le classi Client e  Server per il seguente sistema di gestione di un’asta basato su comunicazione mediante Socket java:
· Un server gestisce delle offerte di un’asta per un dato prodotto, partendo da una base d’asta. Dopo aver ricevuto un’offerta  risponde comunicando l’esito parziale dell’offerta; alla ricezione della  n-esima offerta, risponde a tutti gli offerenti comunicando l’esito della loro offerta e chiude l’asta.
· Ogni client effettua una o più offerte ed aspetta la risposta: vincitore dell’asta, o meno.

Proporre anche una versione con server multi-Thread.

