Sistemi Mainframe

Sistemi Desktop
Sistemi Multiprocessori
Sistemi Distribuiti
Sistemi Real -Time

Cluster Computer

Sistemi Portatili




» Eseguire i programmi utente e aiutare gli utenti a risolvere i
loro problemi tramite il computer.

> Rendere i computer convenienti da usare.

» Usare I'hardware di un computer in maniera efficiente.

m Alloca le risorse a piu processi




3. Programmi di sistema e applicativi — definiscono | modi in
cui le risorse del sistema sono usate nella soluzione di un

probiema (compilatori, database, video games, fogli
elettronici).

m Utenti (persone, macchine, altri computer).
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Ogni controller ha un buffer locale.

La CPU guida lo spostamento dei dati dalla memoria ai
buffer locali e viceversa.

L'1/0 avviene dal dispositivo al buffer locale del controller.

Il controller segnala che ha completato la sua operazione
tramite un /nterrupt (segnale).




m Dischi Magnetici — piatti di metallo coperti da materiale
magnetico

» La superficie dei dischi e divisa logicamente in fracce
suddivise in settor.

> W controller del disco determina [I'interazione tra |l
dispositivo e la CPU.




m Altri tipi di memorie. cache, registri, nastri, disco RAM.

B Caching — copia dei dati in memorie piu veloci; la
memoria centrale puo essere vista come una cache per la
memoria secondaria.







m || Caching introduce un altro livello nella gerarchia delle
memorie.

B Questo richiede che i dati memorizzati in diversi livelli di
memoria siano consistenti.
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mettla nel registro Istruzioni elc.

2. Incrementa il Program Counter (PC) in modo che contenga l'indirizzo
dell'istruzione successiva

3. Determina il tipo di istruzione da eseguire (decode)

4. Se listruzione necessita di un dato in memoria determina dove si
trova e caricalo in un registro della CPU

5.  Esequi listruzione (execute)
6. Torna al punto 1 e opera sull’istruzione successiva




onotasking vs multitasking (multiprogrammato

Sistemi operativi piu diffusi:
m Ms-Dos (obsoleto)

m Windows 95/98/ME/XP
m Windows NT/2000/2003
m  Unix/Linux




B Terza generazione 1965 — 1980
» Circuiti integrati e sistemi multi programmaubili

B Quarta generazione 1980 — oggi
» personal computer




controllo da un job all'altro. Primo sistema operativo
rudimentale.

m Monitor residente (S.0.)
» controllo iniziale nel monitor
» Controlla il transferimento dei job
> Quando un job e completato il controllo passa al monitor.
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m CPU scheduling — il sistema deve scegliere tra piu job
pronti ad essere esequiti.

m Allocazione dei dispositivi di input output ai job.




Un programma € copiato dalla memoria al disco e
viceversa.

La comunicazione e interattiva tra utente e sistema.

Un file system on-line deve essere disponibile agli utenti
per accedere dati e codice.




Convenienza e responsabilita.

Si e potuto usare la tecnologia sviluppata per altri sistemi
di elborazione piu complessi.

Puo eseqguire differenti tipi di sistemi operativi (Windows,
MacOS, UNIX, Linux).




comunicazione avviene tramite la memoria condivisa.

m Vantaggi:
» Prestazioni superiori
» Economicita
» Affidabilita
= Graceful degradation
= Tolleranza ai guasti







B Vantaggi
> Condivisione di risorse
> Accelerazione dell’elaborazione
> Affidabilita
» Comunicazione e distribuzione
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B Basso costo.

m Sistemi cluster usano sistemi operativi ad hoc o sistemi
operativi convenzionali con software di supporto per la
comunicazione e condivisione dei dati.




robot, gestione di immagini Iin medicina, sistemi di
controllo militare, gestione di dati scientifici, ecc.

m Algoritmi di scheduling specifici.




® Problemi:
> Memoria limitata
> Processori lenti
» Display piccoli.




m Come funziona I'esecuzione di programmi con time-sharing ?

® A cosa serve uno scheduler ?
m Quali sono le caratteristiche dei sistemi distribuiti ?

m Quali sono i principali requisiti dei sistemi operativi real-time ?




